Slienavos pagrindiné mokykla
5-6 klasés moksleiviams sitilomo STEAM pasirenkamojo dalyko programos
APRASAS
2024-2025 m. m.

Programos STEAM ISSUKIS ,,KUO AS GALIU BUTI*
pavadinimas
Programos apimtis 37 val.
Klasé 5,6
Programos tikslai ir Tikslas - jgytas teorines zinias pritaikyti praktikoje.
uzdaviniai e

UZzdaviniai:

 jvertinti situacijg ir iSspresti eksperimentais pagrjsta problema;
- taikyti mokslinj metodg tiriamoje ir projektinéje veikloje.

Kokiai mokiniy Rekomenduoju sékmingai besimokantiems bei turintiems nedideliy
grupei sunkumy.

rekomenduojama

Anotacija STEAM programa suartina gamtos, inzinerijos, tiksliuosius mokslus,

technologijas bei menus.

Mokiniai sukurs unikalius projektus dirbdami komandose ir
individualiai bei vadovaujantis STEAM metodika gilins mokslinius,
technologinius, inzinerinius, meninius ir matematinius jgudzius.
Realizuodami idéjas jgis savarankiSkumo, pasitikéjimo savimi, tobulins
gebéjimg planuoti, atlikti eksperimentg ir jgyvendinti techninés kirybos
projektus nuo pradzios iki galo, spres eksperimentavimo, konstravimo,
iSbandymo procesuose kylancias problemas. ISbandys ir tobulins
sukurtus objektus, analizuos tiriamyjy darby rezultatus, domésis gamtos
moksly, technologijy ir inZinerijos naujovémis.

Sukurti modeliai, atlikti tiriamieji darbai bus pristatomi respublikinése
konferencijose ir konkursuose.

Programg parengé gamtos moksly mokytoja Zita Dzedulioniené
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