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Siai mokyklai suteiktas Saugios
Ekspertas , STEM School Label”

PATVIRTINTA

Mokyklos direktoriaus

Kauno rajono Slienavos pagrindinés mokyklos
STEAM dalyky stiprinimo veiksmy planas 2021-2022 m.m.

2021-10-13 d. Isak. Nr. V-218-A

Kriterijai Rodikliai Atsakingi Atlikimo
asmenys terminai
1. STEAM dalyky | 1. STEAM dalyky darbo grupés Mokyklos Rugséjis
mokytojy sudarymas (grupe¢ sudaro gamtos administracija; | Mokslo mety
metodinés moksly, matematikos, meny ir STEAM darbo  gigoje
grupés veikla technologijy, pradiniy klasiy mokytojai). | grupés
2. STEAM dalyky proceso koordinatorius;
organizavimo aptarimas darbo grupéje, | STEAM darbo
mokytojy taryboje bei mokyklos grupés nariai
taryboje.
3. STEAM dalyky stiprinimo veiksmy
plano sudarymas.
4. STEAM dalyky ugdymo proceso
organizavimas, vykdymas ir stebésena.
2. Mokiniy 1. STEAM dalyky ir integruoto ugdymo | Mokyklos Geguzes,
STEAM dalyky  forganizavimas ir jgyvendinimas: administracija  Rugséjo
1.1. Ugdymas jgyvendinamas meénesiais

ugdymosi poreikiy
pazZinimas ir
duomenimis gristo
ugdymo
igyvendinimas

integruojant bendrojo ugdymao dalykus,
neformaliojo Svietimo programas.

1.2. Rengiami integruoti STEAM ir kity
dalyky planai, integruojant temas,
veiklas ir kita.

1.3. Wkdomi pasirenkamieji dalykai,
kurie gali biiti 1§ gamtamokslinio
ugdymo srities, informaciniy
technologijy srities, matematikos,
technologijy, meny arba kity sriciy.

1.4. STEAM veiklos vykdomos
bendradarbiaujant su mokyklos mokslo
ir verslo partneriais.

1.5. Organizuojami, planuojami
integruoti STEAM dalyky:

1.5.1. tyrimai, projektai, renginiai;
1.5.2. projekty pristatymai, aptarimai.

2. Inicijuojami ir jgyvendinami STEAM
dalyky integraciniai projektai (pagal UP
7 prieda).

3. STEAM dalykai ir STEAM dalyky




Kriterijai

Rodikliai

Atsakingi
asmenys

Atlikimo
terminai

moduliy mokiniams pasitila (mokiniy
pasirinkimui):
3.1. Pasirenkamieji dalykai:
3.1.1. Finansinio rastingumo pagrindai
5 klasé);
3.1.2. Biotechnologijy pazinimas (9-10
klasés);
3.1.3. CLIL ,,Jdomioji chemija“ (8
klasé);
3.1.4. STEAM ,,Kuo a$ galiu biiti?* (5-6
klasés);
3.1.5. “Kirybinés laboratorijos™ (7
klase).
3.2. Moduliai:
3.2.1. Tiriamoji matematika (9 klasé);
3.2.2. Probleminiy uzdaviniy sprendimas
matematika) (10 klasé);
3.2.3. Pirmieji STEAM Zzingsniai (PUG -
1 klasés);
3.2.4. STEAM pradinukui (2-3 klasés);
3.2.3. Programavimo pradmenys (4
klasé).
3.3. Neformalus ugdymas:
3.3.1. Virtualus pasaulis (3-4 klasés);
3.3.2. Jaunieji tyrinétojai (1-4 klasés);
3.3.3. Kiirybinés dirbtuvés (1-4 klases);
3.3.4. Meny studija (5-10 klasés);
3.3.5. Gamtos fanai (5-10 klasés);
3.3.8.Programavimas gamtos moksluose
(5-6 klasés);
3.3.9. Arduino platforma robotikoje (7-
10 klases);
3.3.10. Kompiuteriné grafika (7-8
klases);
3.3.11. Mano Seimos istorijos Lietuvoje
ir pasaulyje (6 klase);
3.3.12. Keliautojai (3-10 klasés).
3.3.13. Jaunieji lyderiai (
3.3.14. Sachmatai (PUG-4 klasés);
3.3.15. ,,.Lego Bricks 4 Kidz* (1-4
klasés)
3.3.16. Meniné raiSka (PUG -2 klasés)

3. Ugdymo
metodu, skirty
mokiniy STEAM
gebéjimy plétotei
taikymas

1. STEAM dalyky ugdymas vykdomas
naudojant projektine ugdymo(si) veikla,
taikant aktyviojo ugdymo metodus ir
priemones: kiirybinj darbg grupése,

Dalyky
mokytojai

Mokslo mety
Pigoje




Kriterijai

Rodikliai

Atsakingi
asmenys

vykdant  projektus,  improvizacijos
elementus, eksperimentus,  tyrimus
mokyklos laboratorijose ir ne tik
(pavyzdziui,  gamtoje, mokslingje
laboratorijoje ir pan.), modeliavimg
(pamokoje ir  po pamoky) dalijimasi
patirtimi ir atradimais, darbo rezultaty
pateikimu ir pristatymu; sprendZiant
inZineriniy arba realiy problemy (t. y.
naujy produkty ir (ar) sistemy kiirimas,
sprendziant praktinius Zmoniy poreikius)
tyrimu ir  sprendimu individualiai bei
grupéje, dalykinés (gamtos moksly,
matematikos, meny ir technologijy)
veiklos teoriniy ziniy jsisavinimu,
praktiniy ir kiirybiniy gebé&jimy, biitiny
STEAM kirybiniams darbams atlikti,
igijimu.

2. Ugdymo metody, skirty mokiniy
STEAM gebé¢jimy plétotei taikyma
integruojant j visas mokyklos veiklos
sritis.

3. Esant galimybei, sudaromos salygos
ugdyma organizuoti srautais,  mokinit
konsultuojant specialistams  tuo pac
metu.

w

IS
u

Atlikimo
terminai

4. Ugdymo turinio
mokykloje
siejimas su
visuomenés
gyvenimu ir

aplinka

1. STEAM ugdymas — integralus, j
kompleksiska tikrovés reiskiniy
pazinima, pritaikymg ir problemy
sprendimg kreipiantis mokiniy gebé¢jimy
ugdymas gamtos moksly, technologijy,
inZinerijos, meny ir matematikos
(STEAM, angl. science, technology,
engineering, arts, maths) kontekste.
Mokytojai kartu rengia STEAM ir kity
dalyky planus, integruodami temas,
veiklas ir kita. Mokytojai kartu
dalyvauja, organizuoja, planuoja
STEAM renginius, projekty pristatymus,
aptarimus.

2. STEAM yra ne vienos srities
disciplina, todél mokykloje ugdymas
igyvendinamas integruojant bendrojo
ugdymo dalykus, neformaliojo Svietimo
programas ir pasirenkamyjy dalyky
programas, kurios gali biiti 1§
gamtamokslinio ugdymo srities,
informaciniy technologijy srities,

Dalyky
mokytojai

Mokslo mety
eigoje




Kriterijai

Rodikliai

Atsakingi
asmenys

Atlikimo
terminai

matematikos, technologijy ar kity sri¢iy.

STEAM veiklos vykdomos
bendradarbiaujant su mokyklos mokslo
ir verslo partneriais. Dirbant su STEAM
dalykais pasitelkiamos jvairiy moksly
tyrimo perspektyvos, j tiriamajj objekta
zvelgiama 18 jvairiy moksly tyrimo
perspektyvy, pasitelkiamos viena kitg
papildancios tyrimo metodologijos.

3. STEAM dalyky turinys glaudziai
siejamas su visuomenei aktualiomis
temomiis ir jgyvendinamas
tarpdiscipliniskai per STEAM dalyky
pasirenkamasias programas, neformalaus
ugdymo programas ir visus bendrojo
ugdymo mokomuosius dalykus. STEAM
pasiekimai aktualizuojami
visuomeniniame kontekste atskleidziant
socialinei sric¢iai kuriama bendra nauda.
Visuomeniskai aktualiy, realiy problemy
sprendimo pavyzdziai:

3.1. Vabaly namelio gamyba
(technologijos/ GM/ lietuviy

k./ muzika/matematika/IT);
3.2.,,Sviesos iliuzija“ (technologijos/
matematika/muzika/neformalus
ugdymas ,,Arduino platforma®);

3.3. ,,Duonos kelias*“ (STEAM ,,Kuo
a§ galiu biiti?*/ matematika/
technologijos/ gamtos mokslai/ IT,
Lietuviy k);

3.4. ,Kuriame Kalédas* (technologijos/
STEAM ,,Kuo as galiu buti*/ chemija,
gamtos mokslai/ matematika/ tikyba/
muzika.)

3.5. ,,Mano augintinis* (IT/

Zmogaus sauga);

3.6. ,,Samyly seniiinijos

krastovaizdis* (angly kalba/IT/lietuviy
kalba/geografija/fizinis ugdymas.);

3.7. Programavimas gamtos moksluose
“Kompiuteriuky ralis” (IT/gamtos
mokslai/STEAM ,,Kuo a$ galiu biiti);
3.8. ,,Samany siena“ (STEAM ,,Kuo as
galiu biiti“/chemija/gamtos mokslai/
matematika/technologijos/dailé);

3.9. ,,Astronomijos pasaulyje* (IT,
fizika, angly kalba, kiino kultiira);




Kriterijai

Rodikliai

Atsakingi
asmenys

Atlikimo
terminai

3.10. Prieskoniniy augaly fiesta.

(pasaulio pazinimas/dailé ir
technologijos/lietuviy kalba);

3.11. Mety kalendorius (pasaulio
pazinimas/inZinerija/matematika);

3.12. Papuoskime zemg¢ ziedais (pasaulio
pazinimas/lietuviy kalba/dailé ir
technologijos/matematika);

3.13. Po zemynus pasizvalgius (lietuviy
[kalba/pasaulio pazinimas/dailé ir
technologijos);

3.14. Miske (lietuviy kalba/pasaulio
pazinimas/dailé ir technologijos);

3.15. Varlés vystymasis (lietuviy kalba/
pasaulio pazinimas/dailé ir
technologijos).

4. Bendradarbiavimas su Kaunas -
Europos kulttros sostiné 2022 komanda,
igyvendinant projekta “Siuolaikinés
senitinijos”: mokiniy savanorystés
skatinimas, erdviy kiirimas.

5. Irangos
panaudojimas
mokiniy STEAM
dalyky ugdymosi
poreikiams

1. Mokykloje yra specializuotas gamtos
moksly kabinetas su laboratorine jranga
gauta jgyvendinant projekta ,,Mokykly
apriipinimas gamtos ir

technologiniy moksly priemonémis*,
pagal 2014-2020 mety Europos Sajungos
fondy investicijy veiksmy programa.
Zalioji klasé ir botaninis takas. Pradiniy
klasiy STEAM laboratorija. 3D klasé.
2. Mokyklos mokytojai ir mokiniai
intensyviai naudoja jvairig laboratoring
iranga, robotus (,,BLUE-BOT”, ,,VEX
[Q*, ,,LEGO MINDSTORMS EV3*“) ir
iy sudedamasias dalis, elektronikos
lkomponentus (pvz., ,,Arduino®,
“Micro:bit”) elektronikos valdikliy
[kiirybai, kompiuterius-plansetes,
kompiutering jrangg bei kt.
3. Mokyklos mokiniai ir mokytojai
lankosi ir naudojasi mokyklos partneriy
aplinkomis: atlieka bandymus Kauno
technologijos universiteto
specializuotose laboratorijose, Vytauto
DidZiojo universiteto laboratorijose;
Lietuvos agrariniy ir misky moksly
centro: Misky instituto tiriamyjy darby

Administracija,
dalyky
mokytojai.

Mokslo mety
eigoje




Kriterijai

Rodikliai

Atsakingi
asmenys

Atlikimo
terminai

mokslinése laboratorijose; Kauno
technikos profesinio mokymo centre;
Kauno VII forto edukacinése erdvése;
muziejuose ir kitose netradicinése
erdvése atlieckami STEAM dalyky
kiirybiniai- praktiniai darbai, projektai,
tyrimai.
/. Visuose kabinetuose yra multimedijos
Web kameros su mikrofonais, trijuose
kabinetuose interaktyvios lentos,
viename interaktyvus ekranas ir
Kitos IT priemonémis, chemijos,
biologijos, matematikos 3D programos ir
iranga, skaitmeninés mokymosi
aplinkos: Eduka, Ema ir Minecraft
Education Edition, kas sudaro puikias
salygas dabar ir ateityje plétoti
kokybiska STEAM mokyma, IKT
taikyma ir gabiy mokiniy poreikiy
tenkinimg tiek pradiniame, tiek
pagrindiniame ugdyme.

5.Toliau plétosime STEAM ugdymui
aktualias mokytojy kompetencijas.

6. Partnerysté su
jvairiais
socialiniais
partneriais
STEAM dalyky

ugdymo srityse

1. Programy ir metodinés medZiagos
rengimas:

1.1. Integruoto gamtos moksly kurso 5-7
klaséms programos parengimas
bendradarbiaujant su NSA.

1.2. Metodinés medziagos 5-7 klaséms
gamtos moksly kursui rengimas
(parengta metodiné medziaga ,,Zemé ir
kosmosas®, ,,Atmosfera®, ,,Hidrosfera®,
,Biosfera®, ,,Medziagos®, ,,Jégos ir
laukai‘, “Energija®, ,,Zmogus“).

1.3. Metodiniy priemoniy aprobavimas
Kauno rajono Svietimo centre (rugséjo
meén. aprobuotos 6 metodinés priemonés
pradiniame ugdyme).

2. Slienavos pagrindiné mokykla yra
pasiraSiusi bendradarbiavimo sutartis su
Siais socialiniais partneriais:

2.1. KTU — d¢l § STEAM orientuoto
ugdymo jgyvendinimo; pagalbos
mokytojy metodinei veiklai;
kvalifikacijos tobulinimui.

2.2. VDU — dél pilotinio diasporinio
projekto ,,Mano Seimos istorijos
Lietuvoje ir pasaulyje igyvendinimo:

Direktorius

V. Ravka,
mokyklos
partneriy
atstovai, dalyky
mokytojai

Mokslo mety
eigoje, pagal
poreik]




Kriterijai

Rodikliai

Atsakingi
asmenys

Atlikimo
terminai

pagalbos mokytojy metodinei veiklai,
kvalifikacijos tobulinimui;

2.3. Kauno r. Svietimo centru — dél
pagalbos mokytojy metodinei
veiklai,mokiniy pasiekimy gerinimuli;
2.4. Maironio lietuviy literatiiros
muziejumi. Bendradarbiavimas vykdant
Muziejaus edukacinius, kultiirinius bei
Muziejaus tradicijoms skirtus 2020-2021
mety projektus;

2.5. Kauno r. Garliavos Jonuciy
progimnazija. T¢siamas A.

Adamkienés labdaros ir paramos fondo
globoty mokykly bendradarbiavimas

bei partnerysté, per sportg ir meng
ugdant gabius mokinius sgmoningais,
pilietiskai aktyviais, puoseléjanciais
tradicijas ir tautines vertybes Zzmonémis;
2.6. Kauno taikomosios dailés mokykla.
Mokykly bendradarbiavimas ir patirties
mainai dél mokiniy mokymosi tgstinumo
galimybiy sudarymo jy ugdymosi
karjerai, pedagogy keitimasis geraja
patirtimi, bendryjy metodiniy, kultiiriniy
ir kity renginiy organizavimas;

2.7. Kauno m. Prezidento V. Adamkaus
gimnazija. D¢l aplinkosauginio Svietimo
organizavimo ir efektyvios veiklos
Lietuvos EKO mokykly tinkle;

2.8. Jonavos 1. Sveicarijos pagrindine
mokykla. Dél formaliojo ir neformaliojo
ugdymo testinumo uztikrinimo,
bendruomeniy bendradarbiavimo
rengiant bei vykdant projektus,
organizuojant kulttirinius renginius;

2.9. Lietuvos agrariniy ir misky moksly
centro: Misky institutu dél vertybiniy
nuostaty ugdymo, siekiant, kad mokiniai
perimty esmines gamtos mokykly
sampratas, kurios padéty pazinti pasaulj,
geriau iSnaudoti Lietuvos misky

mokslo ir studijy gamtamoksline
kompetencija, ekologine kulttirg bei
sveiko gyvenimo biido nuostatas;
mokiniy tiriamyjy darby atlikimo
mokslinése laboratorijose;

2.10. Kauno mariy regioniniu parku —
del bendry veikly ekologinio ugdymo,




Kriterijai

Rodikliai

Atsakingi
asmenys

Atlikimo
terminai

kulttrinéje ir projektinéje srityse
igyvendinimo, edukaciniy erdviy
naudojimosi;

2.11. Kauno misky ir aplinkos
inzinerijos kolegija — dél mokiniy
karjeros

planavimo, bendry renginiy rengimo ir
organizavimo.

2.12. Kauno technikos profesinio
mokymo centras - 18 technologijy
pamoky (6 iSvykos) 10 kl. pamokos su
medienos apdirbimo, minksty baldy
apmusimo, santechnikos, Saltkalvystés,
autotransporto ir tekstilés profesijy
specialistais.

2.13. Kauno r. Samyly kulttiros centras -
kultiiriniy ir projektiniy veikly
igyvendinimo, edukaciniy erdviy
naudojimosi;

3. Bendradarbiavimas su

verslo partneriais:

3.1. Bentley Systems Europe B. V.
Filialas. Finansiniai réméjai.

3.2. UAB,,Olid¢ja“ -

edukaciniy priemoniy gamyba.

4. Dalyvavimas jvairiuose renginiuose
kartu su socialiniais partneriais,
pavyzdziui: KTU mokslo festivalyje,
Tyréjy naktyse (KTU), Nuotykiy
dienoje su KTU, projekte ,,Erdvélaivis-
zemé®, susitikimas su Zurnalo
»Njuspeipis‘ zurnalistu ir kt.

5. Netradicings tarpdisciplininés veiklos:

5.1. jmonése: UAB ,,Elinta®,
,DEWBRIDGE*, UAB ,,Baltec CNC
technologines®, UAB ,,Giraités
vandenys* bei muziejuose ir kitose
aplinkose: Kauno oro uoste, saldainiy
fabrike ,,Ruta“, skulptoriaus

T. Cesnuleviciaus dirbtuvése
Druskininkuose (,,Stiri pamoka“),
Gelezinkelio muziejuje, Jaunyjy
mokslininky laboratorijoje, ,,Skinijos*
fabrike ir t. t.

5.2. Pamokos su praktikais: LR
Valstybine darbo

inspekcija, ,,Swedbank*

5.3. Kultiiros paso edukacijos.




Kriterijai Rodikliai Atsakingi Atlikimo
asmenys terminai
5.4. Pamokos su mokiniy tévais
praktikais.
7. STEAM dalyky | 1. STEAM dalyky mokytojy Mokyklos Mokslo mety
mokytojy kvalifikacijos tobulinimas numatomas pedagogai eigoje
kompetenciju mety eigoje, atsizvelgiant | Ugdymo
tobulinimas plétotés centro, Kauno pedagogy
kvalifikacijos kélimo centro, Kauno
rajono Svietimo centro, eTwinning
programos ir kity jstaigy (organizacijy/
projekty) pasitlymus bei mokyklos
poreikius, numatytus strateginiame bei
veiklos planuose.
2. Tobulinti STEAM mokytojy
kvalifikacija numatoma: llona
2.1. Dalyvaujant Erasmus+ projekte o
,,STEAM ugdymo plétra mokykloje- Surgautiené
novatoriSkas ugdymas(is)”.
2.2. Inicijuoti ir jsijungti j Lietuvos ir Mokyklos
tarptautinius projektus, dalintis geraja administracija
patirtimi su mokyklos, KTU ir STEAM Mokyklos
mvol‘<yklg bendruomene Lietuvoje ir pedagogai
uzsienyje.
3.2020/21 mokyklos mokytojy
dalyvavimas renginiuose, skirtuose Mokyklos
STEAM tematikai, STEAM dalyky pedagogai
mokytojy patirties sklaida:
3.1. Dalyvavimas internetiniuose,
nuotoliniuose mokymuose, paskaitose,
seminaruose, kursuose.
3.2. Dalyvavimas K-12 forume 2020.
3.3. Dalyvavimas parodoje Mokykla 3 mokyklos
2020 mokytojai
3.4. Tarptautinés konferencijos ,,] Erasmus+ 2020
STEAM orientuoto ugdymo tobulinimas, | projekto darbo | lapkric¢io
igyvendinimas, tirlamosios ir projektinés | grupés nariai meén.
veiklos plétojimas” organizavimas.
8. Materialiyjuy 1. STEAM dalyky mokymuisi skirty Mokyklos Mokslo mety
iStekliy priemoniy jsigijimas: administracija eigoje

pritraukimas

STEAM dalyky
plétrai mokykloje

1.1. Mokykla naudoja mokinio krepselio
1é8as ir siekia pritraukti daugiau paramos
bei specialiyjy 1ésy (STEAM) dalyky
mokomosios bazés stiprinimui,

1.2. Kokybés krepselio 1esy
panaudojimas mokymo priemonéms
Isigyti.

1.3Kauno rajono savivaldybés vaiky
stovykly ir kity neformaliojo vaiky

Svietimo programos “STEAM




Kriterijai

Rodikliai

Atsakingi
asmenys

Atlikimo
terminai

eksperimenty ir kiirybos ruduo” 1ésy
panaudojimas mokymo priemonéms
Isigyti.
2. Mokslui skirty iStekliy panaudojimas
STEAM dalyky ugdymui.

9. STEAM dalyky
populiarinimas

1. Mokiniy, besimokanciy STEAM
formaliajame ir neformaliajame ugdyme,
stebésena, pasiekimy fiksavimas, jy
pasitelkimas populiarinant STEAM
dalykus.
2. 2020-2021 m. mokykloje yra 21
neformaliojo ugdymo uzsiémimas, i$ jy
14 STEAM dalyky uzsiémimy:
2.1. 1-4 klasése: Jaunieji tyrinétojai,
Sachmatai, ,,Lego Bricks 4 Kidz",
Kirybings dirbtuvés, Virtualus pasaulis.
Keliautojai, Mening raiska.
2.2. 5-10 klasése: Arduino platforma
robotikoje, Meny studija, Gamtos fanai,
Programavimas gamtos moksluose,
Kompiuteriné grafika, Jaunieji lyderiai,
Mano Seimos istorijos Lietuvoje ir
pasaulyje.
3. Mokykla baigusiy mokiniy,
besirenkan¢iy STEAM mokymosi
kryptis, stebésena vykdoma visus metus,
@nalizuojama ir apibendrinama.
4. Informacija apie mokyklos STEAM
veiklg pateikiama:
i.1. Mokyklos internetinéje svetainéje ir
facebook paskyroje; mokyklos
elektroniniame dienyne; mokyklos
tarybos posédziy metu; mokytojy
tarybos posédziy metu; metodiniy grupiy
posedziy metu.
4.2. Tévy susirinkimy metu
informuojama apie mokyklos vykdytas(-
omas) veiklas.
/4.3.0rganizuojamos su STEAM dalykais
susijusios akcijos, parodos ir kitos
veiklos mokykloje.
4.4. STEAM idéjy muge

Mokyklos
administracija,
neformaliojo
ugdymo
uzsiémimy

vadovai,
mokyklos
pedagogai

llona
Surgautiené

Jurgita
Norviliené

Mokslo mety
eigoje

2021
geguzes 15
d.




Kriterijai Rodikliai Atsakingi Atlikimo
asmenys terminai
10. Kryptinga 1. Karjeros projektavimo, susijusio su Administracija, | Mokslo mety
mokiniy STEAM STEAM dalykais, veikla su mokiniais: STEAM dalyky | eigoje
karjeros 1v1 1-8 klasés: "lji.kslinés edukacinés mokytojai,
projektavimo iSvykos, ekskursijos Ir k. Klasiy vadovai
) 1.2. 9-10 klasés: STEAM dalyky
veikla pamokos mokyklos ir KTU
laboratorijose, tikslingos edukacinés
1Svykos ekskursijos, dalyvavimas KTU
ir VDU Karjeros dienose, Aukstyjy
mokykly mugéje ir kt.
2. Atsizvelgiant | Ugdymo karjerai
veiklos plana, mokytojai dalykininkai ir
klasiy vadovai supazindina mokinius su
STEAM krypties specialybémis.
11. Jvairiy 1. Socialiniy partneriy jtraukimas j Mokslo mety
socialiniy mokyklos valdymo struktiiras: eigoje
partneriy, 1.1. Mokyk]a su vige}ig 6 kr.ite.rij_UJe
mokyklos (partneyy_ste Su pvairiais socialiniais
. partneriais STEAM  dalyky ugdympo
bendruomenés srityse)  minétais partneriaisturi
nariy jtraukimas, pasirasiusi bendradarbiavimo sutartis,
pagal savo kuriose numatyti abiejy Saliy
kompetencija, isipareigojimai.
dalyvauti 1.2. ] visus mokyklos veiklos planavimo
dokumentus (strateginj plana, veiklas

mokyklos valdyme

programa, metodiniy grupiy  planus,
meénesio planus ir kt.) yra jtraukiami
STEAM plétotés mokykloje klausimai.
1.3. Mokyklos taryba, administracijos
atstovai, mokytojy  taryba, mokiniy
taryba, partneriy atstovai, nuolat aptaria

aktualius STEAM jgyvendinimo
klausimus.

1.4. Yra numatyti konkretis tikslal,

uzdaviniai, atsakingi asmenys uZz atskiry

veikly jgyvendinima.

2. Visi mokyklos bendruomenés nariai
jtraukiami } mokyklos valdymg.

2.1. Mokytojai:

2.1.1. Po pusmeciy vyksta mokytojy
tarybos posédziai, kuriuose yra aptariami
STEAM diegimo mokykloje ir vykdymo
klausimai.

2.1.2. Mokyklos einamieji ir strateginiai
klausimai aptariami metodiniy grupiy
pasitarimy ~ metu, su  mokytojais

individualiy pokalbiy metu.




Kriterijai

Rodikliai

Atsakingi
asmenys

Atlikimo
terminai

2.1.3. Aktualiis sprendimai
protokoluojami ir jtraukiami j
strateginius mokyklos dokumentus.

2.2. Mokiniati:

2.2.1. Mokiniy taryba aktyviai dalyvauja
jvairiy idéjy generavime, diskusijose su
mokytojais ir mokyklos administracija,
atstovauja mokiniy interesus aptariant
strateginius mokyklai klausimus.

2.2.2. Mokiniai, jtraukti } mokyklos
tarybos sudétj, aktyviai dalyvauja
diskutuoja sprendziant aktualiy
mokyklai klausimus.

2.3. Mokiniy tévai aktyviai dalyvauja,
diskutuoja sprendZiant aktualiu
mokyklai klausimus.

3. Skatinamas skirtingy STEAM dalyky
mokytojy bendradarbiavimas mokykloje:
3.1. Mokykloje ugdymas jgyvendinamas
integruojant bendrojo ugdymo dalykus
neformaliojo Svietimo programas
STEAM ugdymo dalykus ir praktika.

3.2. STEAM veiklos vykdomo
bendradarbiaujant su mokyklos mokslo ir
verslo partneriais.

4. Dalyvavimas STEAM
mokykly tinkluose ir projektuose:
4.1. Dalyvauti STEAM
mokykly tinkluose ir projektuose.
4.2. Nuolat ieskoti naujy STEAM
tematikos tinkly ar projekty.

tematikd

tematikd

UJ

12. STEAM
veiklos analizés
rezultaty
panaudojimas
mokyklos
strateginiam
planui ir jo
igyvendinimui
tobulinti

1. Vykdyti visy dalyky (ir STEAM
dalyky) ugdymo kokybés stebésena,
vertinima, jsivertinima.

2. Igyvendinti ziniy ir geb&jimy patikras:
2.1. Wkdyti NEC organizuojamus
nacionalinius mokiniy patikrinimus 5 ir
9 klasése bei 2, 4, 6 ir 8 klasése, 10
klasés mokiniy Pagrindinio ugdymo
pasiekimy patikra.

3. Organizuoti STEAM dalyky Ziniy ir
gebéjimy pritaikymui kultiiring
pazintines dienas:

3.1. Gamtos tyrinétojy diena (1-4 kl.)
3.2. Patyriminio mokymo(si) diena

,» Velykiniai atradimai‘ (1-4 kl.)

3.3. STEAM idéjy muge (1-10 KI.)

3.4. Tyréjy naktis mokykloje (5-10 kl.)

Mokslo mety
eigoje




Kriterijai

Rodikliai

Atsakingi
asmenys

Atlikimo
terminai

3.5. STEAM diena ,,Kuriame Kalédas*
(5-10 Kkl.)

3.6. STEAM projektiné¢  veikla

L,Mokyklos edukaciniy ir rekreaciniy

erdviy karimas* (5-10 KI; 3 dienos)

3.7. Savivaldaus mokymosi dienos.

4. Naudoti ugdymo kokybés tyrimy,
analiziy rezultatus STEAM dalyky
ugdymo kokybés gerinimui ir plétojimui,

mokyklos strateginio plano, ugdyma

plano tobulinimui.

13. Informacijos
apie mokyklos
STEAM veiklg ir
jos kokybe
pateikimas
mokyklos
bendruomenei,
partneriams ir
visuomenei bei
informacijos
sklaida

1. STEAM ugdymo kokybés klausimai
svarstomi mokyklos valdymo organuose.
Vykdoma STEAM dalyky ugdymo
mokykloje nuolatiné stebésena,
analizuojami pazangos rezultatai.

2. Informacija apie mokyklos STEAM
veikla ir jos kokybe pateikiama
mokyklos interneto svetaingje, mokyklos
facebook paskyroje, elektroniniame
dienyne, STEM mokyklos zenklo
portalo mokyklos paskyroje;
informaciniame leidinyje ,,Svietimo
naujienos‘‘; mokytojy tarybos posedziy
metu; metodiniy grupiy posédziy metu;
tévy susirinkimy metu.

3. Apie STEAM veikla mokykloje
skelbti ziniasklaidos, televizijos, radijo ir
kt. informaciniuose portaluose.

Mokslo mety
eigoje

14. Tarpdalykinio
bendradarbiavimo
skatinimas
neformaliame
ugdyme bei
organizuojant
Kultiirinius ir
edukacinius
renginius STEAM

tematika

1. Inicijuoti neformaliojo ugdymo
veiklas, skirtas STEAM plétrai.
Mokyklos mokytojai ir mokiniai ketina
dalyvauti $iuose tradiciniuose,
kultiiriniuose-paZintiniuose renginiuose,
varzybose, olimpiadose ir kt.
renginiuose, susijusiose su STEAM
ugdymu:

1.1. STEAM dalyky olimpiados
technologijy, matematikos, chemijos,
biologijos, fizikos, gamtos ir kt.)

1.2. Tarptautiniai renginiai:




Kriterijai

Rodikliai

Atsakingi
asmenys

Atlikimo
terminai

1.2.1. Informatikos ir informatinio
mastymo konkursas ,,Bebras®;

1.2.2. eTwinning STEAM projektai;
1.2.3. Skaitmeniniy knygy skirtuky
mainy projektas;

1.3. Respublikiniai renginiai:

1.3.1 Kiirybiniy darby konkursas
,Fizikos bandymai aplink mus*.
1.3.2. Kalédiniy ir naujametiniy
kompiuteriniy atviruky konkursai.
1.3.3. Aplinkosauginis konkursas ,,Kita
forma“;

1.3.4. Karéjy muge ,,Maker Faire®;
1.3.5. Nacionalin¢ aplinkosauginé
olimpiada;

1.3.6. Zalioji olimpiada.

1.3.7. LAima ir Dalé¢ atvirukai

1.4. Rajono ir miesto renginiai:
1.4.1 Kauno rajono savivaldybés vaiky
stovykly ir kity neformaliojo vaiky
Svietimo programos “STEAM
eksperimenty ir kiirybos
ruduo”jgyvendinimas.

1.4.2. Konkursas ,,Mes informacingje
visuomengje®.

1.4.3. Sachmaty varzybos;

1.5. Mokykliniai projektai:

1.5.1. Basy kojy tako atnaujinimas
augalais.

2. Inicijuoti ir vykdyti inZinerijos
(STEAM dalyky) tarpdalykinius
projektus, ugdomasias veiklas: UP 7
priedas




